Leo Nobis

Geboren am 30.07.1997 in Kleve

Mobile Developer (Android & Flutter)
Medieninformatik Student

BERUFSERFAHRUNG

NanoGiants GmbH — Android Developer
AUGUST 2023 - MARZ 2024

Entwicklung der Aktion Mensch Android App als Teil eines 8-kdpfigen
SCRUM Teams

Hochschule Diisseldorf — Studentische Hilfskraft
APRIL 2020 - MARZ 2022

Mitarbeit am Forschungsprojekt IoT Campus
Entwicklung einer nativen Android App
Bau von Arduino Sensoren mit LoRa Funktechnologie

gofyt Ltd., Belfast (UK) — Praktikum: Media & Marketing
SEPTEMBER 2018 - DEZEMBER 2018

Erstellung einer Spiele-App mit Unity und C#, Video- und Bild-
Produktion und Bearbeitung, Erstellung von Chatbots mit der Customer
Messaging App Intercom

Fujifilm Recording Media GmbH, Kleve — Ausbildung
AUGUST 2015 - JUNI 2018

Installation und Wartung von Windows und Linux Servern und Clients,
First- & Second-Level Support

BILDUNGSWEG

Hochschule Diisseldorf — B. Sc. Medieninformatik (aktuelle
Note: 1,9)

SEPTEMBER 2019 - HEUTE

Vertiefungen: Web Frameworks, Web Apps, VR/AR
Projekte: Smart Home, Django Chat App, AR Tamagotchi App

Berufskolleg fiir Technik, Moers — Ausbildung (Note: 1,2)
AUGUST 2015 - JUNI 2018

Berufsbezogene Facher: Informations- und Telekommunikationstechnik,

Programmierung, Wirtschafts- und Geschaftsprozesse, Englisch

ANSCHRIFT
Boltensternstralie 18
40239 Dusseldorf
(+49) 176 - 45914738
leo.nobis@gmail.com

O github.com/Inbs97

FAHIGKEITEN UND
FERTIGKEITEN

Programmierung in Kotlin,

Dart, Python und JavaScript

Entwicklung von Web-Apps
und nativen Android-Apps

Gute Kenntnisse in Firebase
und Google Cloud Platform

Einrichten und Verwalten von

CI/CD Pipelines

AUSZEICHNUNGEN

Bester Fachinformatiker
Priifling der IHK Niederrhein
im Jahr 2018

SPRACHEN

Deutsch (Muttersprache)
Englisch (Level C1)
Niederlandisch (Level B1)
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